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Velkommen til
Skak for sjov — bind 3

Denne lzerebog henvender sig til barn og unge, som har en vis rutine i at spille skak,
og som er vant til at spille med i turneringer.

Bogen kan ogsa laeses af foreeldre, som kender godt til skak, og som gerne vil vaere
med til at stimulere barnenes interesse for spillet.

Desuden kan bogen bruges af skakinstrukterer i skoleskak og i skakklubbernes
juniorafdelinger.

De tre forste kapitler introducerer skakspillets tre faser (dbningsspillet, midtspillet
og slutspillet) ved hjeelp af remser, sa barnene lerer principperne i godt skakspil.
De gvrige kapitler uddyber og forklarer principperne.

Det kan lyde lidt gammeldags med remser. Men min erfaring fra skakundervisning
er, at born finder dem bade sjove og lererige. For eksempel Bent-remsen,
Spil midtspil som Bent, sd viser du talent, som har navn efter Danmarks stgrste
skaknavn i artier, Bent Larsen. Bgrnene lzerer hurtigt, hvad de fire bogstaver i
Bent stdr for, og de kan bruge huskeremsen i det praktiske spil.

For at fa godt udbytte af skakpartierne og de fleste opgaver i denne bog er det
ngdvendigt at have brikker og skakbraet klar.

Mester i kongernes spil er bind 3 i serien Skak for sjov. Leer skak traek for traek
er bind 1 og har begyndere som malgruppe, og Fra dbning til slutspil er bind 2,

som er for de let gvede.

Henrik Andersen, Frederiksberg, januar 2024.
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Kapitel 2:

Midtspil

Spil midtspil som Bent, sa viser du talent.

| et skakparti er de fleste brikker normalt i spil
efter 10-15 traek. Nu er vi klar til midtspillet,
hvor det nytter at kende Bent-remsen:

Spil midtspil som Bent, sd viser du talent.

B = Brikkerne frem, sa du vinder terraen og
presser modstanderen tilbage.

E = Efter kongen! Angrib og prov at finde en
kombination.

N = Nap brikkerislag. Tjek altid om din

modstanders (og egne) brikker er daekket.

T = Taenk kort og langt. Maske har du en
hurtig gevinst, maske skal du laegge en
plan.

Bent-remsen har navn efter danskeren
Bent Larsen, som i 1960%erne og 1970'erne
er Danmarks staerkeste skakspiller og har
verdensklasse.

Se f.eks. hvordan Bent Larsen i 1966 med de
hvide brikker slar verdensmesteren Tigran
Petrosjan fra Sovjetunionen. Larsen har faet
sine brikker godt frem pa braettet og saetter
angrebet ind med et dronningeoffer:
Dxgé!!
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Hvis sort slar dronningen med det samme med
1.-,fxg6, spiller hvid 2. Lxe6 +, og vi far stort
set samme stilling, som opstod i partiet:

1. Dxg6!!, Sf4 2. Txf4, fxg6 3. Le6+, Tf7 4.Txf7,
Kh8 5.Tg5!, b5 (sort har intet forsvar)

6.Tg3, opgivet. Larsens super-tarne og
super-lgbere afger hurtigt alt.

Opgave 1 og 2 er to af Larsens kombinationer,
dvs. afggrende og tvungne traekserier.
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Opgave 1

Sort treekker og vinder
- hvordan?

Midtspil

Opgave 2

Hvid traekker og vinder
- hvordan?
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L@sninger til opgaver
om midtspil

Opgave 1

Sort spiller 1. -, Tf2+!, et magnettraek, som tvinger den hvide
konge vaek fra daekning af h2.

Der fulgte: 2. Kxf2, Dxh2+ 3. Kf1, Dh3+ 4. Opgivet. Efter 4. Kf2
kommer 4. -, Lxg3+, 5. Kf3, Lxe1+ 6. Kf4, Dg3+ mat, og efter 4. Kg1
kommer 4. -, Dxg3+ 5. Kf1, Dh3+ 6. Kg1, Lh2+ 7. Kh1, Lg3+ 8. Kg1,
Dh2+ 9. Kf1, Df2+ mat.

Partiet er Rukavina - Bent Larsen, Leningrad 1973.

Opgave 2

Hvid ofrer sit tarn pa f1 med 1. Txf7! og far det andet tarn i spil
med afg@rende angreb.

Der fulgte: 1. -, Kxf7 2. Tf1+, Lf6 3. Lxf6, opgivet. Hvid far stor
materialegevinst, dvs. brikker af en betydelig starre samlet vaerdi
end sort. F.eks. 3. -, Dxf6 4. Dd7+, Te7 5. Txf6+, Kxf6 6. Dxc6+, og
det sorte tarn pa a8 gar tabt.

Partiet er Bent Larsen - Eley, Hastings 1972.

| begge partier udnytter Larsen det gmme punkt foran konge
(f2/f7). Modstanderne har ganske vist rokeret, men i opgave 1
har det hvide tarn fljernet sig fra f1 (og sadledes daekning af f2),
og i opgave 2 har det sorte tarn flernet sig fra f8 (og saledes
dakning af 7).
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Bent Larsen (fadt 1935 og dad
2010) var Danmarks eneste stor-
mester i 29 ar, fra 1956-85. Han
tilhgrte verdenseliten og blev i
slutningen af 1960'erne regnet som
verdens bedste turneringsspiller i
konkurrence med isaer de bedste
skakspillere fra det daveerende
Sovjetunionen.
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Kapitel 3:

Slutspil

Spil slutspil som Hou, sa bliver skak til sjov.

Nar der er 10-15 brikker tilbage pa skakbraet-
tet, er slutspillet i gang, og det kan vaere den
sveereste fase i partiet, fordi en "lille” fejl

kan have stor betydning. For at blive bedre til
at spille slutspil kan du lzere Hou-remsen:
Spil slutspil som Hou, sa bliver skak til sjov.

H = Hent ny dronning. Forvandling af en
bonde til dronning kan afggre alt.

O = Op med kongen. | slutspil er kongen tit
en vigtig brik — majestaeten treeder i
karakter!

U = Udregn tempo. Det er f.eks. nedvendigt,
hvis du vil undga traektvang.

Hou-remsen har navn efter kineseren Hou
Yifan, deri 2010 i en alder af kun 16 ar bliver
verdensmester for kvinder.

TilVM i 2010 far hun mod Ruan Lufei (hvid)
diagramstillingen til hgjre. Hou Yifan vil aktivere
tarnet pa a4, sa det kommer bag den sorte
bonde pa b4. Derfor ofrer hun f-bonden:

16

(o]

1.-,f5+! 2. Kxf5, Ta5+ 3. Kg6, Ta6+ 4. Kh7, Th6
5.Tf4+,Ke7 6.Tf1,b3 7.Kg7, b2 8.Tb1, Ke6

9. Kxh6, Kf5 10. Kg7, Kg5 11. Kf7 (hvis 11. h6,
sa 11.-,Tb7+ og h-bonden gar tabt), Kxh5
12. Ke7, Kg4 13.Kd7, Kf3 14. Kc7, Tb3

15. Opgivet.

Den sorte konge har et tempo mere end
den hvide konge i kaplgbet om bondeforvand-
lingen pa b1, og det er tilstraekkeligt.
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Opgave 1

Hvad er hvids bedste traek?

Slutspil

Opgave 2

Hvid traeekker og vinder
- hvordan?

MESTER | KONGERNES SPIL 17



L@sninger til opgaver
om slutspil

Opgave 1

Hvid spiller Le7!!, som er et skinoffer, dvs. sort kan ikke tillade sig
at sld lgberen, fordi hvid slar bonden pa g6 og far en afgerende
fribonde pa h-linjen. Hvis sort, i stedet for at sl laberen, spiller sin
leber til a7, gar hvids lgber til d8, hvorefter a5-bonden gar tabt.
Sort er sdledes i traektvang og vaelger Lc7, som bliver besvaret
med Lxc5.

Partiet er Hou Yifan - Koneru Humpy, Tyrkiet 2010.

Opgave 2

Stillingen opstar senere i samme parti mod Koneru Humpy,
og Hou Yifan spiller: 1. h5!, gxh5 2. f5!, exf5 3. €6, Lg3 4. €7, Kd7
5.a7, opgivet.

Hou Yifan ofrer to bgnder for at fa to farlige fribgnder, og

sorts konge bliver overbelastet, dvs. den kan ikke bade holde fat
i hvids a-bonde og e-bonde.
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Hou Yifan (fadt 1984) er kineser og
lzerte skak som tredrig; efter fa uger
var hun i stand til at besejre sin far
0g bedstemor. Som 14-drig blev
hun stormester og var den hidtil
yngste kvinde i verden til at opna
den titel. Som 16-arig blev hun
verdensmester i skak for kvinder og
dermed den yngste skakverdens-
mester nogensinde.



Bliv bedre til skak pa den sjove made

Denne skakbog, Mester i kongernes spil, er 3. bind
i Skak for sjov-serien, som har i alt tre bind.

Bogen kan laeses af barn og unge, som har en vis rutine i
at spille skak, og som er vant til at spille med i turneringer.
Ogsa voksne, som er gvede skakspillere, kan lzese bogen
med udbytte.

God forngjelse og laering ved skakspillet!

Henrik Andersen har skrevet ;\
lerebogen pa baggrund af 20 ars

erfaring som skakinstrukter - /
for bgrn og unge.

| 1974 blev han fynsmester
i skoleskak, og aret efter
blev han odensemester i skak for voksne,

mens han endnu var skoleelev.

ISBN 978-87-999134-2-8

Laes mere om Skak for sjov-serien pa
www.skakforsjov.dk
9 "7887997913428">






